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Quesito 1: Si realizzi una classe Quesito1, che contenga al suo interno un metodo main, nel quale si chieda all’utente di inserire un array di double (e anche la sua lunghezza) e si calcoli il massimo valore dispari tra gli elementi inseriti.

Quesito 2: Si realizzi una classe Calciatore, che rappresenti un giocatore di calcio, e che memorizzi il cognome, il ruolo e le presenze del calciatore, dotando la classe di un costruttore parametrizzato e dei metodi di accesso in lettura. Si realizzi poi la classe Squadra, che memorizzi un array di calciatori, e che contenga il metodo mediaPresenze che accetta in ingresso una stringa r e che restituisce la media delle presenze dei calciatori di ruolo r.  

Quesito 3: Si inserisca nella classe Squadra un metodo trova che accetti in ingresso un ruolo r e restituisca i cognomi di tutti i calciatori di ruolo r che hanno un numero di presenze maggiori alla media delle presenze dei calciatori di ruolo r.
